Spielregeln fiir Preisrommé 1987

Es wird nach Moglichkeit mit vier Spielerinnen an einem Tisch gespielt.
Es werden zwei Durchginge mit je acht Spielen gespielt. Vor jedem Durch-
gang wird der Platz und der Tisch fiir jede Mitspielerin ausgelost.

Wer Platz eins am Tisch gelost hat, muﬁidie Spielergebnisse anschreiben

und gleich sddieren. AuBerdem muBR Platz eins das erste Spiel geben.

Die Karten werden einzeln gegeben. Jede Spielerin erhilt dreizehn Karten.
Wenn alle Spielerinnen ihre Karten aufgenommen haben, deckt der Karten-

geber die oberste Karte des Stapels auf.

Die aufgedeckte Karte kann, wie alle weiteren ausgespielten karten, durch
kKlopfen auf den Tisch erworben werden. Klopfen mehrere Spielerinnen, so0 er-
h#lt die die Karte, die zuerst geklont hat. Wird zur gleichen Zeit geklopft,
erhdlt die Spielerin die Karte,_dle der Ausspielerin in der Reihenfolge als
nédchste folgt(I!xxi!xlxxxﬂixxggkﬁ!ifixhlﬁlxi (von denen, die zugleich geklopft
haben). Eine Ausnahme bildet die Spielérip, die unmittelbar in der Redhen-
folge nach der jeweiligen Ausspielerin sitzt. Sie hat in jedem Fall {auch

ohne klopfen) das erste Anrecht auf die ausgespielte Karte. Nur wenn sie die

Karte nicht haben mfchte, geht es nach der'geschilderten Reihenfolge.

Wer eine Karte durch klopfen erwirbt, mufl zusétzlich eine Karte vom Stapel
nehmen. Eine Ausnahme macht dle Splelerin, die in der Relhenfolge nach der
fusspielerin sitzt. '

Wer 40 Punkte in Reihenfolge hat kanﬁ, wenn er an der Reihe ist, auslegen.

Es muf} jedoch miwmaixhexwx jede Spielerin einmal ausgespielt haben.

Beispiele von vierzig Punkten:

von Bechs bis zehn in einer Farbe: 

10, Bube, Dame, Kﬁﬁig einer Farbé ;

Bube, Dame, Konig, As einer Fhrbe,_r

Zehn o. Buben o. Damen o. Kdnige o; As von Kreuz, Pik, Herz und Karo

Auch beim ersten Auslegen diirfen Joker verwand werden,

Es ist zu beachten, daB das As nur in Verbindung mit em Kdnig zehn Punkte
zahlt. In Verbindung mit der zwei und ohne Kdnig z#hlt das As nur einmen Pusict.
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Wer einmal 40 Punkte susgelegt hat, der kann dann auch jewils drei Karten in
Rexkefgn Reihenfolge auslegen oder an bereits ausgelegte Karten anlegen und Joker

gegen Karten eintauschen, die durch Joker ersetzt wurden. Man kann nur die von

den Mitspielerinnen ausgelegten Joker eintauschen.

| Beim Auslegen diirfen zwei Joker nicht nebeneinander ausgelegt werden.

Beispiel: 10 Joker Dame Joker = ja 10 Joker Joker Kénig = nein

Bs gilt der Grundsatz "Tisch hat sein Recht!. Karten, die auf dem Tisch liegen,
ktnnen somit nicht wieder aufgenommen'werdén und anders gelegt werden usw..
Legt eine Spielerin falsch aus (falschélReihénfolge oder keine vierzig ?unkte
zuerst usw.), so hat sie die Karten wiedér aufzunehmen. Sie kann erst wieder

auslegen, wenn sie wieder an der Reihex ist.

Die Farbenreihenfclge lautet: Kreuz Pik Herz Karo -

Legt jemand beispielsweise Kreuz As Joker Karo As aus, so bekommt man den Joker
fiir das Anlegen des Pik As eingetauscht,'niéht aber fir das Herz As. In solchen
Fdllen gilt der ausgelegte Joker immer fﬁr-die erste.KXXKKX (von oben gesehene)
fehlende Farbé. o

Romme” - Hand erzielt die Spielerin, die nach Ablauf von mindestens einem Umlauf
oder spiter auf einmal ohne vorheriges Auslegen 40 Punkte auslegt und alle (bis

auf eine) weiteren Karten auslegt SENENIEINE. Swwisicinmsmmsivciaronismmmipireres -
drtmmdiemmsinaissmonisswyiew, Eine Karte muB zur Beendigung des Spiels (wie bei

allen Spielen) auf den aufgedeckten Stapelfgeworfen werden.

Nach Beendigung eines Spiels niissen die in der Hand gehaltenen Karten den Mit-

spielerinnen laut vorgezdhlt werden.

Spielkartenwerte zum Ausz8hlen der Punkte:
As, Konig, Dame, Bube, = ¢ Punkte
Joker = 2@ Punkte

- AMlle anderen Karten zZhlen entsprechend ihrem Zahlenwert

Bei Romme” -~ Hand werden die Punkite verdoppelt.



